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+ Lingua Portuguesa:

> Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).
v' Textos multimodais: compreenséo, interpretacéo, tipos e géneros, recursos de
textualidade (coeséo, coeréncia, intertextualidade).

> Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensdo e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuagdo
social.

v' Texto argumentativo: relagcdo texto e titulo, tipos de argumentos, referenciacdo

(anéforas, cataforas, hipdbnimos, hiperénimos, nominalizacgao, reiteragao, elipse).
Compreender e analisar processos de producé@o e circulacdo de discursos, nas
diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcdo de interesses
pessoais e coletivos.

Denotacéo e conotacao;

Funcdes da linguagem;

Figuras de linguagem;

Texto literdrio: estilos artisticos do século XIX: Romantismo, Realismo,

Naturalismo, Parnasianismo, Simbolismo.

Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as linguas como

fendbmeno (geo)politico, histdrico, social, cultural, varidvel, heterogéneo e sensivel

aos contextos de uso.

v' Adequacéo da lingua escrita ao género textual;

v Recursos lexicais proprios dos tipos textuais narrativo, descritivo, argumentativo,
injuntivo.

Empregar, a variedade e o estilo de lingua adequados a situagdo comunicativa,

ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das linguas por

esse(s) interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.

v Variagdes linguisticas;

v" Norma-padrdo da lingua portuguesa: acentuacdo grafica, emprego do hifen,
relagdes sintaticas de concordancia, regéncia verbal e crase.
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+ Matematica:

% SISTEMAS DE EQUAGOES LINEARES.

> Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do
conhecimento, que envolvem equacgdes lineares simultdneas, usando técnicas
algébricas e graficas.

% ANALISE COMBINATORIA.

» Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos
ordenaveis ou ndo de elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo,
recorrendo a estratégias diversas, como o diagrama de arvore.

% PROBABILIDADE.

> ldentificar e descrever o espago amostral de eventos aleatorios, realizando
contagem das possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem
o calculo da probabilidade;

» Identificar situagdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas
levando-se em conta o0s riscos probabilisticos (usar este ou aquele método
contraceptivo, optar por um tratamento médico em detrimento de outro etc.);

» Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais, discretos ou
ndo, e de eventos, equiprovaveis ou ndo, e investigar implicagées no calculo de
probabilidades.

% ESTATISTICA.

» Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em
relatorios divulgados por diferentes meios de comunicacéao, identificando, quando
for o caso, inadequag¢des que possam induzir a erros de interpretacdo, como
escalas e amostras ndo apropriadas;

Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, usando dados
coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por
meio de relatério contendo graficos e interpretacdo das medidas de tendéncia
central e das medidas de dispersdo (amplitude e desvio padréo), utilizando ou
n&o recursos tecnolégicos;

Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem calculo e
interpretacdo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das
medidas de disperséo (amplitude, variancia e desvio padrao).
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% GEOMETRIA ESPACIAL.

>

Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de areas totais e de
volumes de prismas, pirAmides e corpos redondos em situac¢des reais (como o
célculo do gasto de material para revestimento ou pinturas de objetos cujos
formatos sejam composicdes dos sélidos estudados);

Investigar processos de obtencdo da medida do volume de prismas, piramides,
cilindros e cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtencéo das formulas
de célculo da medida do volume dessas figuras.




