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€SCJ, 0 sonho de
quem voce ama

COMECA
AQUI!

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENSINO FUNDAMENTAL - 6> ANO

+ LinguaPortuguesa:

Ler e compreender textos informativos, jornalisticos e
publicitarios.

Distinguir fatos de opinides em textos.

Diferenciar, em géneros narrativos ficcionais, foco narrativo em
primeira pessoa e em terceira pessoa.

Inferir informacg@es explicitas e implicitas em textos.

Identificar os termos presente, pretérito perfeito e futuro em
verbais do modo indicativo.

Identificar, em textos, a concordancia entre substantivo, adjetivo
ou pronome pessoal e verbo.

Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-
-grafema regulares e contextuais e palavras com correspon-
déncia irregulares.




CSCJ, osonho de
guem vocé ama

COMECA
AQUI!

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENSINO FUNDAMENTAL - 6> ANO

+ Matemaética:

>

Resolver problemas envolvendo operagfes com nimeros naturais de
até seis ordens e com numeros racionais (na forma fracionaria e
decimal) cuja representacao seja finita.

Identificar e representar fragbes (menores e maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de uma diviséo ou a ideia de parte de um
todo.

Comparar e ordenar nimeros racionais (na representacao fracionaria
e decimal) relacionado-os a pontos na reta numeérica.

Determinar fragdes equivalentes a uma dada fracao.

Resolver problemas cuja conversdo em sentenca matematica seja
uma igualdade com uma operacdo em que um dos termos é
desconhecido.

Resolver problemas que envolvam o calculo de porcentagens, na sua
representacdo fracionaria, em contexto de uso do sistema monetario
brasileiro.

Descrever e representar a localizacdo ou movimentagdo de objetos
no plano cartesiano (1° quadrante), utilizando coordenadas
cartesianas, indicando mudancgas de direcdo, de sentido e giros.
Resolver problemas envolvendo medidas das grandezas de
comprimento, massa e capacidade, recorrendo a transformacfes
entre as unidades mais usuais.

Determinar o perimetro e a area de figuras planas (quadrado e
retangulo).




