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* Lingua Portuguesa:

>

Analisar o funcionamento das linguagens verbal e visual para interpretar
criticamente discursos em textos multimodais, com enfoque em:
tipologias, géneros e recursos de textualidade (coesdo, coeréncia,
intencionalidade e intertextualidade).

Examinar visbes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e
ideologias manifestados em textos publicitarios, jornalisticos e
normativos.

Inferir de um texto o sentido de palavras ou expressdes e as informacfes
implicitas.

Reconhecer diferentes formas de tratar uma informag¢éo na comparagéo
de textos que tratam do mesmo tema, em func¢éo das condi¢cdes em que
foi produzido.

Compreender a composicdo de texto argumentativo: relagdo entre texto
e titulo, tipos de argumentos, progressdo tematica.

Estabelecer relagBes entre partes de um texto, identificando elementos
de coesdo referencial e lexical (anaforas, cataforas, hipénimos,
hiperbnimos, nominalizacdo), repeticbes ou substituicdes, que
contribuem para a continuidade de um texto.

Identificar elementos (morfossintaticos) estruturadores dos sintagmas
nominal e verbal: determinado, determinante e modificador.

Inferir efeitos de sentido de recursos lexicais de coesdo sequencial:
advérbios, preposicdes e conjuncgdes.

Empregar a variedade padrdo da lingua e reconhecer efeitos de sentido,
observando: uso da virgula, acentuacédo grafica e questbes notacionais
(os porqués, sendo/se ndo, mal/mau, onde/aonde, a/ha, ao encontro/de
encontro, ao invés/em vez).

Retextualizar enunciados fazendo substituicdes lexicais e sintaticas que
mantenham o sentido original.
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+ Matematica:
% FUNGCOES POLINOMIAIS.

>
>

Construir modelos empregando as fung¢des polinomiais de 1° ou 2° graus,
para resolver problemas em contextos diversos;

Converter representacdes algébricas de fungdes polinomiais de 1° grau em
representagfes geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos
guais 0 comportamento € proporcional;

Converter representacdes algébricas de fungbes polinomiais de 2° grau em
representagBes geométricas no plano cartesiano;

Investigar pontos de maximo ou de minimo de fun¢Bes quadraticas em
contextos envolvendo superficies, Matematica Financeira ou Cinemética,
entre outros.

% FUNGAO EXPONENCIAL E LOGARITMICA.

>

>

>

Resolver e elaborar problemas com fun¢des exponenciais nos quais seja necessario
compreender e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em contextos como
o da Matematica Financeira, entre outros;

Resolver e elaborar problemas com fungbes logaritmicas nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em
contextos como os de abalos sismicos, pH, radioatividade, Matematica
Financeira, entre outros.

Analisar e estabelecer relagfes entre as representagfes de fungbes exponencial
e logaritmica expressas em tabelas e em plano cartesiano, para identificar as
caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada fungéo.

% SEQUENCIAS NUMERICAS.

>

>

Identificar e associar progressbes aritméticas (PA) a funcdes afins de
dominios discretos, para analise de propriedades, deducdo de algumas
férmulas e resolucédo de problemas;
Identificar e associar progressdes geométricas (PG) a fungdes exponenciais
de dominios discretos, para analise de propriedades, deducdo de algumas
férmulas e resolucédo de problemas.

% TRIANGULOS.

>

Aplicar as relag6es métricas, incluindo teorema de Pitagoras, as leis do seno
e do cosseno ou as nogBes de congruéncia e semelhanca, para resolver e
elaborar problemas que envolvem tridngulos, em variados contextos.

%, AREA DE FIGURAS PLANAS.

>

Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da area de uma
superficie (reconfiguragdes, aproximagdo por cortes etc.) e deduzir
expressbes de calculo para aplica-las em situagdes reais (como o
remanejamento e a distribuicdo de plantacdes, entre outros), com ou sem
apoio de tecnologias digitais.




