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4+ LinguaPortuguesa:
Localizar informag6es explicitas em textos;
Inferir informag@es implicitas em textos;
Estabelecer relagéo causa/consequéncia entre partes do texto;
Analisar diferentes formas de tratar uma informagéo na comparacao
de textos que tratam do mesmo tema, isto €&, textos que dialogam
(interdiscursividade);

Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagéo e de
outras notagdes.

Interpretar os efeitos de sentido provocados pela selecéo lexical.
Estabelecer relactes entre partes de um texto, identificando repeticdes e
substituicdes que contribuem para a continuidade de um texto;

Aplicar conceitos de sinonimia e antonimia.

Identificar, em oracfes de textos lidos ou de producgao proépria, verbos
de predicagdo completa e incompleta: intransitivos e transitivos.
Retextualizar enunciados substituindo verbos por outros com
predicagbes diferentes a fim de perceber a mudanca de funcéo
sintatica entre os elementos relacionados ao verbo (objeto direto /
objeto indireto)

Reorganizar oracdo de estrutura basica na ordem direta; sujeito +
predicado (verbo e complementos: objetos direto e indireto).
Estabelecer concordancia entre verbo e nucleo(s) do sujeito.
Classificar os adjuntos adverbiais que compdem enunciados de
acordo com o seu valor semantico.

Perceber a relacdo de concordancia entre o sujeito e o predicativo do
sujeito, assim como a func¢éo do predicativo do sujeito no predicado
da oracdo.

Escrever respostas obedecendo as normas de ortografia, com foco
na acentuacao grafica.
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+ Matematica:

>

Resolver expressdes numéricas e problemas que envolvam
operagbes com numeros racionais: adicdo, subtracao,
multiplicacéo, divisdo, potenciacéo e raiz quadrada.

Resolver problemas que envolvam regra de trés simples e
composta.

Utilizar as propriedades de uma proporcdo em resolucdo de
problemas.

Resolver problemas que envolvam porcentagens.

Resolver equacdes do 1°grau com uma incognita.
Montar e resolver problemas que envolvam sistemas de equacdes
do 1°grau com duas incégnitas.

Interpretar e resolver problemas envolvendo tabelas e graficos de
barras.

Resolver problemas que envolvam o perimetro de poligonos.
Resolver problemas que envolvam a é&rea de figuras planas:
tridngulo, quadrado, retangulo, paralelogramo, losango e trapézio.
Classificar um triangulo quanto aos lados e quanto aos angulos.
Resolver problemas envolvendo soma dos angulos internos de um
tridngulo.

Utilizar a definicdo de angulo externo e sua propriedade na
resolucéo de problemas envolvendo triangulos.




